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interpretar, modelizar y
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de

las matemdticas. ’ e
Ty LOGRARAS

analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, desde un
punto de vista logico y
critico

conjeturas que le lleven a
nuevos problemas,

observando patrones
regularidades. ok

> | . situaciones para ser
o4 abordadas en
b términos matemdticos
J
)

AS
a UTILIZARA ?
El pensamiento computacional

creando algoritmos y

productos digitales que den BUSCARAS
solucion a problemas
concretos.. econexioneg entre
las matematicas y
otras dreas de
oPARTICIPARA

conocimiento.
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grupos ,creando un

ambiente de

trabajo saludable. MAS INFORMACION y
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